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Funciones generales

Nuevos archivos de muestra

Nuevos archivos de muestra "abis2d.2d" y "abis2d_muestra01.2d".

Los mismos contienen layers preconfigurados, estilos de texto y de acotacion, asi
como parametros predefinidos para el calculo de superficies.

Todos los textos en Unicode

Unicode es un conjunto de caracteres estandar, el cual contiene todas las letras y
simbolos que se pueden encontrar por todo el mundo.

A partir de la Version 19.5 se pueden introducir todos los textos en diferentes
idiomas, siempre que ese idioma soporte la fuente escogida.

Textos "normales" en Truetype se dibujan a partir de ahora con Windows
--> mas rapido, mejor presentacion.

Opciones

Opciones generales
Ejecutar programa

Permitir ejecucion multiple

El programa puede ser ejecutado una sola vez o varias veces.
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Opciones de los botones del ratén
Uso de la tecla ESC:

Estandar Windows  La tecla Escape tiene la misma funcién que en Windows.

Abisplan 17.1 Si el cursor se encuentra en la superficie de disefio, la tecla
Escape corresponde a Enter, si no, cumple la misma funciéon que
en Windows.

Abisplan 18.0 En la superficie de disefio y en los didlogos de eleccion de
layers, colores y tipos de linea, la tecla Escape corresponde a
Enter.

Tecla Enter La tecla Escape corresponde a Enter en todo el programa.

Boton izq. raton La tecla Escape cumple la misma funciéon que el botén izquierdo

del raton en todo el programa, a excepcion de en los didlogos de
eleccion de layers, colores y tipos de linea, en los que la tecla
Escape corresponde a Enter.

Opciones del tamaifho menus

Resaltar iconos en la barra de herramientas:

Los iconos de la barra de herramientas se representaran destacados (como en
Win95) o planos (como en Win2000).

Administracion de disenos

Archivar el diseno actual

Ment "Archivo — Archivar"

Con "Archivo — Archivar" se puede guardar el disefio actual en una carpeta,
incluyendo ademas todas las referencias externas usadas por el mismo, como
texturas e imagenes.

Para ello, ha de escoger un nombre de "archivo de contenido de archivado"; y el
programa generara una subcarpeta con ese mismo nombre en la carpeta
seleccionada, donde se han de salvar todos los archivos.

Por defecto se tienen la misma carpeta y el mismo nombre que el disefio actual.

El disefio actual y todas las referencias externas se copiaran en esa subcarpeta.
En caso de conflictos en los nombres (mismo nombre de archivo, distintas
carpetas) se generaran nombres temporales de archivos evidentes.

En la misma subcarpeta también se creara el "archivo de contenido de
archivado" (Nombre disefio.txt), que se trata de un archivo de texto con el
contenido de la subcarpeta, en el que para cada referencia externa se indica:
"Ruta completa de la referencia externa" = "Nombre de la referencia en la
subcarpeta".
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Textos complejos

General

A partir de la version 19 de ABISPLAN se dispone, ademas de los textos
sencillos, de textos complejos. Estos textos complejos contienen textos con
formato, como en un editor de texto, con las siguientes propiedades:

e Salto de linea automatico de acuerdo al ancho de pagina
seleccionado.

e Parrafos con alineacion izquierda, derecha, centrada y justificada.
e Sangria izquierda y derecha definible por parrafos.
e Interlineado definible por parrafos.

e Tabuladores
Pueden ser con alineacion izquierda, centrada o derecha.

e Caracteres con distintos tipos de fuente, tamafios o colores dentro
de un mismo texto.

e Estilos de fuente Estandar, Negrita, Cursiva y Negrita cursiva

e Los textos pueden ser considerados como superindice o subindice.
e Los textos pueden estar subrayados o tachados.

e Numeracion o vifietas automaticas.

e Los textos se guardan en formato UNICODE.
Esto permite la introduccion de textos en diferentes idiomas,
siempre que ese idioma soporte la fuente escogida.

e El nimero de caracteres permitidos dentro de un texto complejo
esta limitado a 32767.

Las diferencias entre textos complejos y sencillos se pueden resumir en:

e Los textos complejos solo pueden contener fuentes TrueType, las
fuentes 2D no son soportadas.

e Los textos complejos son escritos siempre en proporcional, a no ser
que la fuente sea no proporcional, como p.e. Courier.

e Los atributos de texto "Sobrerayado" y "Contorno" no pueden ser
utilizados con los textos complejos.

e Laexpansion es siempre 1.
e El angulo de inclinacion es siempre 0.
e Elinterespaciado es siempre 0.

e FEl tamafio de texto es interpretado de distinta manera en los textos
complejos que en los sencillos. En los textos complejos, el tamafio
indica la altura de una letra incluyendo la parte inferior; mientras
que en los textos sencillos no se considera la parte inferior en el
tamafio.

Esta diferencia ha sido necesaria debido a motivos de
compatibilidad con los editores de texto actuales.
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Los textos complejos se introduciran mediante un editor de texto (comparable al
Wordpad de Windows). Todas las medidas vienen indicadas en décimas de
milimetro, las cuales seran transformadas a medidas del disefo de acuerdo con la
escala del texto (que suele corresponder con la escala de ploteado).

La introduccion de un texto se realiza dentro de una pagina, cuya anchura se
puede determinar con el menu Formato — Pagina — Anchura de pagina.

Esta anchura de pagina es solo determinante para el formateado de los parrafos y
el salto de linea automatico. Hacia abajo la pagina esta abierta, es decir, no hay
ningtn salto de pagina.

La posicion de esta pagina dentro del disefio estara determinada por el punto de
referencia, el vinculo y el angulo del texto. El tamafio de la pagina dentro del
disefio estara determinado por la anchura de pagina, la escala del texto, y por
supuesto, por el texto en si.

Para indicar la posicion del texto, se puede tomar o bien la pagina o bien el texto
como referencia. Con el parametro "Pagina" se tomara el rectangulo dado por la
anchura y la altura de la pagina que contiene todo el texto, mientras que con
"Texto" se tomara el rectangulo que delimita el texto visible (sin considerar los
bordes de pagina y las lineas vacias). La posicion del punto de referencia dentro
de este rectangulo vendra dada por el vinculo horizontal "Izquierda", "Central",
"Derecha", y por el posicionamiento vertical "1. Linea", "Superior", "Medio" e
"Inferior". La opcion "1. Linea" se refiere a la linea base del primer parrafo con
texto, y es analoga a la introduccion de textos sencillos.
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Editor

Los textos complejos se introduciran mediante un editor de texto (comparable al
Wordpad de Windows). En adelante daremos por hecho que usted tiene ya
ciertos conocimientos con editores de texto (p.e. WordPad o WinWord). Los
comandos del editor pueden ser activados mediante los mentis, barra de
herramientas o combinaciones de teclas.

La introduccion de un texto se realiza dentro de una pagina, cuya anchura se
puede determinar. Hacia abajo la pagina esta abierta, es decir, no hay ningun
salto de pagina. Todas las medidas dentro del editor vienen indicadas en décimas
de milimetro, las cuales seran transformadas a medidas del disefio de acuerdo
con la escala del texto.

Durante la edicion, el texto se mostrara tal como aparecera luego en el disefio

(What You See Is What You Get). Puesto que los textos pequeiios pueden ser
muy dificiles de leer, podra escoger un factor de zoom para la representacion.

Este factor puede variar entre 10% y 500%.

Mientras edite un texto, podrd deshacer algunos pasos (Deshacer), e incluso
volver a rehacer pasos deshechos (Rehacer).

Para trasladar o copiar textos a otra posicion, podra cortar o copiar estos en el
portapapeles de Windows, y volverlos a pegar en otro lugar. También podra
intercambiar textos con otros editores de texto.

Dentro de un texto podra buscar e incluso reemplazar palabras y caracteres.

Mientras escriba un texto, este saltara automaticamente a la siguiente linea
cuando se llegue al borde de la pagina. Mediante ENTER se finalizarad un
parrafo. Cada parrafo posee los siguientes atributos:

e  Alineacion:
Esta puede ser izquierda, derecha, centrada o justificada.

e Sangria:
Cada parrafo puede poseer una sangria izquierda y otra derecha
(distancia a los bordes correspondientes), e incluso se puede
escoger la sangria para la primera linea.

e Espaciado:
Para cada parrafo puede escoger un espaciado anterior y posterior.

e Interlineado:
Para cada parrafo puede escoger entre interlineado "Sencillo", "1,5
lineas", "Doble", "Minimo", "Exacto" o "Multiple".

e Tabuladores:
Dentro de un parrafo puede introducir tabuladores con alineacion
izquierda, centrada o derecha.
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Barra de menus

Archivo

Guardar Con este comando se cierra el editor y se guarda el texto
introducido o cambiado.
Teclado: Ctrl+G

Cancelar Con este comando se cierra el editor sin guardarse el texto
introducido o cambiado.
Teclado: Alt+F4

Editar

Deshacer Deshace el ultimo paso realizado.
Teclado: Ctrl+Z, Alt+Backspace

Cortar Guarda el texto seleccionado en el portapapeles y lo borra del
editor.
Teclado: Ctrl+X, Shift+Supr

Copiar Guarda el texto seleccionado en el portapapeles.
Teclado: Ctrl+C, Ctrl+Ins

Pegar Anade el contenido del portapapeles en el texto.
Teclado: Ctrl+V, Shift+Ins

Seleccionar todo Selecciona todo el texto.
Teclado: Ctrl+T

Borrar Borra el texto seleccionado.
Teclado: Supr

Buscar Introduzca en la casilla Buscar el texto a buscar (signos o
palabras), y pique a continuacion en Buscar siguiente. Para
encontrar otro lugar donde se encuentre el texto, pique de nuevo
en Buscar siguiente. Si ya cerrd la ventana Buscar, puede
continuar la busqueda con la tecla F3.
Teclado: Ctrl+B

Buscar siguiente Buscar el ultimo texto indicado en la biisqueda.
Teclado: F3

Reemplazar Introduzca en la casilla Buscar el texto a buscar (signos o

palabras). En la casilla Reemplazar con, introduzca el texto que
ha de sustituir al texto buscado. Pique en Buscar siguiente, y si
esta de acuerdo en sustituirlo, pique en Reemplazar.

Si quiere reemplazar todos los textos de una vez, pique en
Reemplazar todo.

Teclado: Ctrl+H
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Ver

Barra herramientas
Barra de formato
Regla

Barra de estado

Zoom

Formato

Fuente

Parrafo

Vifietas

Numeracion

Péagina

Tabuladores

Muestra u oculta la barra de herramientas.
Muestra u oculta la barra de formato.
Muestra u oculta la regla.

Muestra u oculta la barra de estado.

Abre un dialogo, en el que podra escoger un factor de zoom
porcentual para la representacion del texto durante la edicion.

i El factor de zoom no puede ser menor que 10% ni mayor que
500% !.

Abre un didlogo para la definicion de los atributos de la fuente
para el texto seleccionado o el texto a introducir (ver abajo).
Como alternativa, se pueden definir estos atributos también
desde la barra de herramientas.

Abre un didlogo para la definicion de los atributos del parrafo
seleccionado o a introducir (ver abajo).

Alguno de estos atributos se pueden definir también desde la
barra de herramientas.

Afade o elimina vifietas de los parrafos seleccionados.

En caso de que no exista ninguna seleccion, la vifieta se
introducira para el siguiente parrafo.

Anade o elimina un niimero para los parrafos seleccionados.

En caso de que no exista ninguna seleccion, el nimero se
introducira para el siguiente parrafo.

Abre un didlogo para la definicion de la anchura de pagina.

Abre un dialogo para la definicion de los tabuladores de los
parrafos seleccionados.
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Barra de herramientas

Archivo — Guardar.

Archivo — Cancelar.

Editar — Buscar.

| =] [®] 2]

Editar — Cortar.

I

Editar — Copiar.

Editar — Pegar.

Editar — Borrar.

Editar — Deshacer.

2| [5] 1] |EB]

Rehacer. Recupera los pasos deshechos.

s 1: Introduccion de la escala de texto.

m

An: Introduccion del angulo de texto.
Vinculo horizontal.
Posicionamiento vertical.
Referencia para posicionamiento de texto.

Factor de zoom porcentual para la representacion del texto durante la
edicion (Ver — Zoom).

Si dispone de un raton con rueda central, podra cambiar el factor de
zoom presionando la tecla CTRL y girando la rueda del ratén a la vez.
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Barra de formato

Las listas e iconos de la barra de formato muestran siempre los atributos de la
seleccion, y en caso de no haber ninguna seleccion, del punto de insercion actual.
Si una seleccion contiene atributos diferentes (p.e. dos colores diferentes), el
campo correspondiente aparecera vacio, o el icono correspondiente aparecera

desactivado.
Fuente ~ Cambia la fuente de la seleccion actual.
Tamafio Cambia el tamafio de fuente de la seleccion actual.
Color Asigna un color a la seleccion actual.
N : : Lo .
Aplica formato de negrita a la seleccion (activar/desactivar).
K : : o :
Aplica formato de cursiva a la seleccion (activar/desactivar).
Subraya el texto seleccionado (activar/desactivar)
T : : .
Tacha el texto seleccionado (activar/desactivar).
AB c . . .
Representa el texto seleccionado en mayusculas (activar/desactivar).
+2
Aplica formato de superindice a la seleccion (activar/desactivar).
Aplica formato de subindice a la seleccion (activar/desactivar).
— Alinea el parrafo a la izquierda.
— Centra el parrafo.
— Alinea el parrafo a la derecha.
= Justifica el parrafo.
1=
0
Inserta una numeracion al parrafo (activar/desactivar).
0—
[
i Inserta una vifieta al parrafo (activar/desactivar).
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Regla
Con la regla puede fijar los tabuladores y sangrias.

Para introducir un tabulador con alineacioén izquierda, pique con el boton
izquierdo del raton en la posicion deseada. Con el boton central del raton
introducira un tabulador con alineacion centrada, y con el botén derecho con
alineacion derecha.

Para eliminar un tabulador, desplace el mismo fuera de la regla.

También podra fijar los tabuladores con el menu Formato — Tabuladores.

Las sangrias pueden ser cambiadas igualmente desplazandolas por la regla.
L

Desplazando el cuadrado del simbolo A se cambiard la sangria izquierda para el
parrafo, desplazando el tridngulo superior se cambiara la sangria de la primera
linea, y desplazando el tridngulo inferior se cambiara la sangria del resto de las
lineas del parrafo.

La sangria derecha se puede cambiar desplazando el triangulo del borde derecho
de la regla.

10
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Dialogo formato de fuente

Con el menu Formato — Fuente se abrira un didlogo, en el que puede definir los
atributos de la fuente para el texto seleccionado o el de la posicion actual del

cursor.

Fuente x|

Fuente:

E=tilo fuente; Tamafio:

Werdana

Wineta BT
Wwebdinas

ITimes Mew Foman IEsténdal 25
n Cancelar |
ew Baoman 20

Times Mew Roman MT Extra Be Cursiva

Times Mew Roman Special G1 Megiita an
Times Mew Roman Special G2 Megiita curziva 40
Trebuchet M5 a0
Tut

Univers

Univers Condenzed
Universaltathl BT

Winer Hand ITC

-
=l

LColor: I 1]

|

[T Subrayado [~ Superindice

[~ Tachado

[~ Mapdsculas

[ Subindice

Fuente

Estilo fuente

Tamario

Color
Subrayado
Tachado

Mayusculas

Superindice

Subindice

Lista de las fuentes a escoger.

Lista de los distintos estilos de fuente.
Puede escoger entre "Estandar", "Cursiva", "Negrita" y
"Negrita cursiva'.

Aqui puede introducir el tamafio de fuente deseado (en
décimas de milimetro) o escoger uno de la lista.

Eleccion del color.
Activa o desactiva el subrayado del texto.
Activa o desactiva el tachado del texto.

Representa el texto como mayusculas, independientemente de
la introduccion. Si este atributo estd desactivado, el texto se
volvera a representar con su introduccion original.

Activa o desactiva la representacion del texto como
superindice.

Activa o desactiva la representacion del texto como subindice.

iSuperindice y subindice se desactivan el uno al otro!
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Dialogo formato de parrafo

Con el menu Formato — Parrafo se abrird un didlogo, en el que puede definir los
atributos para el parrafo seleccionado o el de la posicion actual del cursor.

Formato de parrafo 5[
Alineacidn: I |zquierda - l
Cancelar |

—Sangria

lzquierda: IIJ Frimera linea: ID

Derecha: ID
— Espaciado

Anterior: ID Interlineado: Ezcala:

Pasterior: ID ISenciIID j I

Alineacion

Sangria

Espaciado

Interlineado:

Escala:

Fija la alineacion para el parrafo.
Puede escoger entre "lzquierda”, "Centrada", "Derecha" o
"Justificada".

Izquierda: Definicion de la sangria izquierda.
Primera linea: ~ Sangria para la primera linea del parrafo.
Derecha: Definicion de la sangria derecha.
Anterior:  Espacio anterior al parrafo.

Posterior:  Espacio posterior al parrafo.

Para cada parrafo puede escoger la distancia entre lineas
como "Sencillo", "1,5 lineas", "Doble", "Minimo", "Exacto" o
"Multiple".

Sencillo  La distancia entre lineas estara determinada por
la fuente mayor de la linea.

1,5 lincas La distancia entre lineas corresponde a 1,5 veces
la de la opcion "Sencillo".

Doble La distancia entre lineas corresponde al doble de
la opcion "Sencillo".

Minimo  Con esta opcion puede fijar, mediante la casilla
Escala, usted mismo la distancia.
En el caso de que una fuente mayor necesite de
una distancia mayor, se tomara esa distancia para
la linea.

Exacto La distancia entre lineas corresponde
exactamente al valor indicado en Escala,
independientemente de las fuentes utilizadas.
Tenga en cuenta que con valores muy pequefios
puede que se escriban lineas unas sobre otras.

Multiple  Con esta opcion puede indicar un factor mediante
Escala, con el cual se multiplicara el interlineado
"Sencillo", para mantener la distancia real. Un
factor de 3 significaria tres veces la distancia
entre lineas.

Con "Minimo" y "Exacto", la distancia entre lineas; con
"Multiple" el factor para la distancia entre lineas.

12
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Comandos con el teclado

La siguiente tabla contiene un resumen de los comandos de teclado utilizados.
Estos suelen coincidir con los comandos de teclado de otros editores de texto.

Archivo
Ctrl+G
Alt+F4
Editar

Ins

Ctrl+z
Alt+Backspace
Ctrl+Y
Ctrl+X
Shift+Supr
Ctrl+C
Ctrl+Ins
Ctrl+v

Ctrl+T
Supr
Ctrl+B
F3
Ctrl+H
Formato
Ctrl+L
Ctrl+E
Ctrl+R
Ctrl+Jd
Ctrl+l
Ctrl+2
Ctrl+5
Simbolos especiales
Alt+X

Alt+Shift+X

Editar

Cierra el editor salvando.

Cierra el editor sin salvar.

Cambia entre el modo insertar y sobreescribir.

Deshace el ultimo paso realizado.

Recupera el tltimo paso deshecho.

Guarda el texto seleccionado en el portapapeles y lo borra del
editor.

Guarda el texto seleccionado en el portapapeles.

Anade el contenido del portapapeles en el texto.

Selecciona todo el texto.
Borra el texto seleccionado.
Buscar.

Buscar siguiente.

Reemplazar.

Alinea el parrafo a la izquierda.
Alinea el parrafo centrado.
Alinea el parrafo a la derecha.
Alinea el parrafo justificado.
Interlineado "Sencillo".
Interlineado "Doble".

Interlineado "1,5 lineas".

Si el texto seleccionado o el de la posicion actual del cursor
contiene una cantidad "hexadecimal" valida, esta sera
transformada en el simbolo Unicode correspondiente.

Transforma la letra de la posicion actual del cursor o la primera
del texto seleccionado en el nimero "hexadecimal" Unicode
correspondiente.

Los textos complejos solo pueden ser trasladados, copiados o borrados como un
solo objeto. Los textos complejos no se pueden explotar.

Con el modo de definicién "V" (ventana) solo se considerara el texto visible, los
bordes y lineas vacias no se tienen en cuenta.

Para la traslacion de puntos con un texto complejo se ha de definir el punto de

introduccion.

Para cambiar el contenido del texto o los atributos de un texto complejo, se ha de
usar el comando TEXT — EDIT.

Abis2D Version 19.5
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ACOT - Cotas de altura
Parametros de acotacion para cotas de altitud

Subrayar texto  El texto de la cota de altura se subrayara.

AJUS -ALAR  Alargar

Parametros

Romper muro Romper el muro al unir.

Alargar: Muro con muro

Tras la accion de alargar, el primer muro perdera su final de muro.

Si el parametro Romper muro estd activado, se rompera el trozo del segundo
muro contenido entre los dos puntos de corte, y este no sera visible.

Todo esto se puede ver claramente si se borra o se traslada uno de los muros.

BIBL - DXF Leer un archivo DXF o DWG

Excepto los objetos 3D y los Bitmaps, se leeran todos los objetos contenidos en
el archivo DXF/DWG.

Curvas complejas (Elipses, Splines, NURBS) se descompondran en poligonos
sencillos.

Los tipos de linea complejos seran adquiridos totalmente (mediante un archivo
adicional SHX, el cual se pedira al importar).
Hasta ahora faltaban los simbolos y textos.

Los Layouts se adquirirdn como espacios papel.

Las referencias externas en archivos DXF/DWG pueden ser también adquiridas
(las cuales se pediran al importar).

Estilos de ploteado pueden adquirirse mediante archivos CTB (los cuales se
pediran al importar).

EXPT - PLOT Plotear (Imprimir)

Parametros

Archivo PL2/ Plotear para imagen de macro
Ploter/ Directo al ploter
Impresora/ Imprimir

Archivo PLT Plotear en archivo

Archivo PRN Imprimir en archivo

En el comando EXPT-PLOT se ha afiadido el medio de salida "Archivo PRN".
Esto permite desviar la salida a impresora en un archivo.
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EXPT - DXF Salida DXF o DWG

Parametros

Versioén:

Autocad 12 El archivo de salida es compatible con
AUTOCAD Version 12.

Autocad 14 El archivo de salida es compatible con
AUTOCAD Version 14.

Autocad 2000 El archivo de salida es compatible con
AUTOCAD Version 2000.

Autocad 2004 El archivo de salida es compatible con
AUTOCAD Version 2004.

Formato:

Normal En la version alemana existen 3 tipos de

formatos seglin las normas de esos paises.
En la version espafiola solo este formato.

Tras la eleccion del comando con F1 se abrird una ventana en la que podra
escoger el nombre del archivo DXF o DWG.

Con la opcidon "Tipo" podra escoger el formato del archivo a crear. Los
siguientes tipos se encuentran a su disposicion:

Archivo DXF El archivo de salida es del tipo DXF.
Archivo DWG El archivo de salida es del tipo DWG.
Archivo DXF binario El archivo de salida es un DXF binario.

Los textos complejos se exportaran como MTEXT.

Los espacios papel se exportaran como Layouts DWG.
Para las versiones 12 y 14 solo se exportara el primer espacio papel, puesto que
Autocad solo soporta un Layout en estas versiones.

Los Bitmaps se exportaran.

Los sombreados con texturas se exportaran, solo en el caso que estos hayan sido
generados con la conformacion "Adaptar" y el contorno de los mismos esté
formado solo por lineas (limitacion de AutoCad).

Los tipos de linea complejos (con simbolos y textos) se exportaran
completamente. Si el tipo de linea complejo contiene un sombreado completo
(sombreado tipo 0), solo se exportara su contorno, puesto que AutoCad no puede
representar sombreados completos en tipos de lineas complejos.

Las configuraciones del ploter se exportaran como archivos CTB.
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Al crear un archivo DXF/DWG se generara adicionalmente un archivo de texto
con el mismo nombre y la extension ".txt", que contiene una descripcion de las
concordancias entre:

e Layers
e  Colores
e Tipos de linea
e  Fuentes de texto
e Configuraciones de ploter
y los archivos adicionales necesarios:
e  Archivos Bitmap usados
e Archivos Bitmap temporales para las texturas
e  Archivos SHX para tipos de linea complejos
e  Archivos CTB para las configuraciones del ploter

Estos archivos adicionales deben ser enviados junto con el archivo DXF/DWG
(por desgracia no se puede guardar toda la informacion necesaria dentro del
archivo DXF/DWG).

Si al crear el archivo DXF/DWG se escoge la opcion "Enviar", todos los
archivos necesarios se afiadiran automaticamente como adjuntos a su E-Mail, o
bien se afiadiran al archivo ZIP o EXE si se ha decidido comprimir.

Asignacion de teclas

Teclas para eleccion de simbolos de la barra de

herramientas

CTRL+Tab Trasladar grado de zoom

Teclas para editor de textos complejos

Ver arriba.
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