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Cambios en macros de ventana y en macro "Puer_ext"

Mocheta simétrica

Solo con las macros "Ventana" y "Ventanal".

Con las versiones anteriores se podia definir una mocheta asimétrica, lo que
resultaba engorroso en el caso de que la mocheta fuese simétrica, ya que se tenia
que indicar la anchura izquierda y derecha, asi como el color de la linea de jamba
para el lado izquierdo y el derecho.

Ahora se dispone de la casilla Simétrica en el didlogo "Geometria".

Si esta se encuentra activada, solo es necesario indicar la anchura de la mocheta
con el pardmetro Ancho (izquierda), y el color de las lineas de jamba (en el
dialogo "Configuracion") correspondera al indicado en Linea jamba (izqu.).

Angulo de apertura para la representacién del
radio de apertura

Hasta ahora, el radio de apertura de las hojas se representaba siempre con un
angulo de 90°. Con las nuevas macros se puede indicar ese angulo de apertura.

A la derecha de la casilla Dibujar radio de apertura en el didlogo
"Representacion”, se tiene un campo de introduccion donde se puede indicar el
angulo de apertura.

Valores del eje de ventana en centimetros

Los valores para el eje de rotulacion de las ventanas se mostraban en metros,
siempre que estos fuesen mayores o iguales que un metro; y en centimetros, si
eran menores.

Ahora se puede escoger que estos valores estén siempre en centimetros,
activando la casilla de verificacion en cm en el didlogo "Representacion”.

Eje con luz de vano con varios bastidores

En estas macros, a excepcion de con la macro "Ventanae", era posible dibujar el
eje de rotulacion con los valores de la luz de vano, pero inicamente cuando solo
se tuviese un bastidor.

Ahora se tiene la posibilidad de dibujar este eje con varios bastidores.
Se dibujara asi una sola linea de eje, que estard centrada en la ventana completa.

Bastidores con hoja fija

En el didlogo "Distribucién" se puede definir la orientacion de las hojas, es decir,
izquierda, derecha, doble o graficamente. Ahora se tiene ademas la posibilidad
de definir las hojas de determinados bastidores como hojas fijas.

Ventanas con contraventanas

Solo con las macros "Ventana" y "Ventanal".

Las hojas de las contraventanas se dibujaran con el mismo color que el marco de
la ventana, y en el layer correspondiente a la representacion en escala 1:50.

El color y layer del radio de apertura corresponden al mismo que para las hojas
de la ventana.
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Si el parametro Con contraventanas en el didlogo "Geometria" esta activado,
aparecera, tras la introduccion de la ventana, el dialogo "Contraventanas".

¥entana. Contra¥entanas El

. Aceptar
¥ Con radio de apertura | = I
Ancho de la hoja 0030 m
Separacion del muro I 0030 m
Digtancia entre hojaz plegables I 000 m
— Contraventana izquierda [desde dentra)
Sin contraventanas
Murmero de hojaz I 1] - I
Anchura recubnmiento [O=calculada) I 0000 m
— Contraventana derecha [dezde dentra]
MHurmera de hojaz I 1 - I
Anchura recubrimiento [D=calculado] I 1420 m
Ayuda
Con radio de apertura Si este parametro esta activado, se representara la
apertura de las contraventanas como un circulo.
Ancho de la hoja Anchura de las hojas de las contraventanas. a)
Separacion del muro Distancia de las contraventanas al muro. b)
Distancia entre hojas Distancia entre las hojas plegables. ¢)
b) + Y ¢ =

STUK 230
FBH 89
RBH 80

Con radio de apertura

Numero de hojas Numero de hojas para las contraventanas del lado
derecho o izquierdo (visto desde dentro).

Anchura recubrimiento  Anchura de recubrimiento total de las
contraventanas derecha o izquierda.
Si este valor es igual a cero, esta serd calculada
automaticamente.

Tras la introduccion de la ventana, la macro comprobard, antes de que aparezca
este dialogo, si se trata de un caso estandar.

Si fuese asi, se mostraran el nimero de hojas y la anchura de recubrimiento
correctos para ese caso.

Con el botdn "Sin contraventanas" se anulara la insercion de contraventanas.
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Cambios en la macro "Ventanae"

Ademas de algunos cambios ya especificados para las macros de ventanas, existe
otra mejora en la macro "Ventanae":

Segundo lado simétrico al primero

Si el parametro Segundo lado simétrico en el didlogo "Configuracion basica"
esta activado, el segundo lado introducido de la ventana sera simétrico al
primero.

Es decir, tras la introduccion del primer lado de la ventana y la posterior
definicion del punto en la cara interior del segundo muro, se dibujara
inmediatamente la ventana de forma simétrica a la primera, sin que aparezca de
nuevo el didlogo "Geometria".

Cambios en macros "Puerta”, "Puerta_a" y "Puer_cor"

Angulo de apertura para la representacién del
radio de apertura

Como en las ventanas.

Valores del eje de puerta en centimetros

Como en las ventanas.

Cambios en la macro "A_layers"

Editar o ejecutar directamente

Si la preconfiguracion escogida para la macro ya existe, se puede escoger entre
ejecutar directamente la macro con esos valores, o volverlos a editar.

Cambios en la macro "Ca_plint"

Cotas con etiquetas

Nuevo parametro Etiqueta, que permite la asignacion de una descripcion de la
cota para la lista de piezas.

Este parametro hace posible la asignacion de distintas etiquetas a distintas cotas,
lo que permite una seleccidn filtrada de un tipo de cota si se desea cambiar con el
comando ATRB — MCRO (escogiendo la opcion Distintas del mismo).
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Descripcion de macro Disto

Disto

Disto Calculo de puntos mediante distancias

Unavez llamada la macro, aparecerd en pantalla el didlogo Inicio, que nos
servirdparaindicar los dos primeros puntos de referencia.

Mediante Configuracion se pueden definir el color, €l tipo de linea o puntos, asi
como €l layer donde se situaran los distintos elementos.

Tras confirmar con [Aceptar] se gjecutarala macro.

Introduzca a continuacién los puntos de referencia (si fuese necesario).
Con UNDO o0 BACKSPACE puede desestimar el Ultimo punto introducido, o
bien volver al didlogo si setratadel primer punto.

Si uno de los puntos se encontrase fuera de los limites del grado de zoom actual,
lamacro retrocedera un grado de zoom, hasta que el punto seavisible en pantalla
Si el punto se encontrase fueradelos limites del disefio, aparecera un mensaje de
error, y podréa entonces volver al diadlogo con UNDO 0 BACKSPACE, o

finalizar la macro con F1.

Tras laintroduccion de los puntos de referencia, aparecera el dialogo para
Calcular puntos.

Con[Volver] podraretornar a dialogo anterior, y los puntos de referenciao el
ultimo punto cal culado se borraran.

Tras confirmar con [Aceptar] se seguird gjecutando la macro.
Ahorapodra calcular puntos, unirlos mediante lineas, o borrarlos.

Con F1 podréafinalizar la macro en cualquier momento.
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Inicio

x
—Introduzza los doz primeros puntos de referencia
Arceptar
" |ntroducir dos puntos de inicio
% |nhroducir un punta, e indicar la distancia v dngulo al sequndo punte Cancelar |
Diztancia al segqunda punta 0.000 m Continuar in
intro puntos
Angulo al segundo punta 0.0ao e
& Angulo rezpecto del sistema de coordenadas actual Shift+F 7 Configuracian. .. |
" Angulo abzoluto
Ayuda |

Introducir dos puntosdeinicio

Introducir un punto, ...

Distancia al segundo punto
Angulo al segundo punto

Angulo respecto del sistema de
coor denadas actual

Angulo absoluto

Los dos puntos de referencia se
indicaran mediante un clic del raton.

El primer punto de referencia se
indicaréa mediante un clic del ratén, el
segundo se calculard a partir de la
distanciay el angulo al primer punto.

Distanciadel primer punto de
referenciaal segundo.

Angulo del primer punto de referencia
al segundo.

El angulo del primer punto de
referenciaal segundo esrelativo al
angulo del sistema de coordenadas
actual.

Si el botdn Shift+F7 esta presionado,
se hade picar cercade unafiguraantes
de laintroduccion de los puntos, de
manera que el dngulo de lamisma se
tome como angulo del sistemade
coordenadas.

El &ngulo del primer punto de
referenciaal segundo serefiereal
angulo total, esdecir, respecto de la
horizontal.

En el caso de que ya existan puntos de referencia, puede pasar al didlogo del

calculo de puntos sin necesidad de indicar nuevos puntos de referencia,
presionando sobre el botén [Continuar sin intro puntos] y confirmando con

[Aceptar].

Nota: Ladistancia puede ser introducida directamente desde un aparato DISTO,
siempre que en su ordenador este instalado el Software DISTO Plusy disponga
de Bluetooth. Para ello ha de situar el cursor en el parametro de ladistancia, y a
continuacién enviar lamedida del aparato al ordenador.
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Descripcion de macro Disto

Configuracion

Disto. Configuracion x|

— niones

Color de lineaz

Aoeptar I

[

Cancelar |

Tipo de linea

Laver de lineas

| — |

— Puntoz de apuda

Tipo de punto

T amafio de puntoz
Color de puntos

Layer vacio para loz puntoz

Il:ruz

| 1

ol dul | ]

w
[a]
[

Ayuda |

Uniones

Color delineas

Tipo delinea
Layer delineas

Puntos de ayuda
Tipo de punto

Tamaifio de puntos

Color de puntos

Layer vacio para los puntos

Fijael color (grosor de plumilla) delaslineas
deunioén.

Tipo delineadelaslineas de union.

Determina el layer donde se dibujaran las
lineas de union.

Este puede ser 0 unacruz o un circulo.
Indicael tamafio paralos puntos.
Indicael color paralos puntos.

Determinael layer donde se dibujarén los
puntos de ayuda (este debe estar vacio).

En esta macro, al contrario que con €l resto de las macros, no se guardara

ninguna preconfiguracion.

Estos parametros corresponden con las configuraciones del programa, es decir, €l
color, tipo delineay layer actuales; asi como el tipo y el tamafio del comando

"Introduccion de puntos”.

El layer vacio paralos puntos de ayuda sera, por defecto, el 999.
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Calcular puntos

Disto. Calcular puntos x|

{* Rectangularmente
" Alargar [mizma direccitn) Cancelar |
Diztancia al purto 0,000 m
R . Vol |
Iw Direccién distinta a la determinada por loz dos Lot
Liltimos puntos
Inir ahora
loz puntos
" Oblicuamente [tidngula]

: : Boarrar ahora
Distancia dezde 1er punto 00070 m log puritos
Distancia desde 22 punta 0,007 m

Ayuda

Rectangular mente

Alargar

Distancia al punto
Direccion distinta ....

Oblicuamente

El punto se calculard a partir de ladistanciaal tltimo
punto calculado o introducido, y perpendicularmente
aladireccién formada por los dos Ultimos puntos (se
mostraraen el sistema de coordenadas).
Tras[Aceptar] se hade picar en el lado donde se ha
dedibujar el punto respecto delalineaimaginaria
formada por |os dos ultimos puntos.

El punto se calcularaapartir de ladistanciaal Ultimo
punto calculado o introducido, y en ladireccion
formada por los dos Ultimos puntos (se mostrara en
el sistemade coordenadas).

Tras[Aceptar] se hade picar enladireccion enla
que se desea alargar respecto del Ultimo punto.

Distanciadel Gltimo punto al punto acalcular.

Si se necesitase unadireccion distintaala
formada por los dos ultimos puntos (tanto para
la opcion Rectangularmente como Alargar), se
ha de seleccionar este parametro.
Tras[Aceptar] se hade picar primero cercade
los dos puntos que determinaran la nueva
direccion.

El segundo punto servirdigua mente como
punto deinicio parael calculo.

El punto se calculara a partir de las distancias a dos
puntos.

Tras [Aceptar] se hade picar primero cerca de esos
dos puntos, paradefinirlos, y a continuacién en el
lado donde se hade dibujar el punto respecto dela
lineaimaginaria formada por |os dos puntos.

Distancia desde ler punto  Distanciadel primer punto definido a punto a

Distancia desde 2° punto

calcular.

Distanciadel segundo punto definido al punto a
calcular.
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Descripcion de macro Disto

Nota: Las distancias pueden ser introducidas directamente desde un aparato
DISTO, siempre que en su ordenador este instalado el Software DISTO Plusy
disponga de Bluetooth. Para ello hade situar el cursor en el pardmetro dela
distancia, y a continuacion enviar lamedida del aparato a ordenador.

Unir ahora los puntos
Si este botdn esta presionado, se podran unir 1os puntos mediante lineas.

Tras confirmar con [Aceptar], se ha de picar cerca de |os puntos que desea unir
mediante lineas.

Con UNDO 0 BACKSPACE sevolveraal dialogo, y se podran seguir
calculando mas puntos.

Con F1 sefinalizaralamacro.

Borrar ahoralos puntos
Si este botén esta presionado, se podran borrar |0s puntos de ayuda.

Tras confirmar con [Aceptar] se borrarén los puntos, y a continuacion se volvera
al dialogo, y se podran seguir calculando mas puntos.

Si el parametro "Unir ahoralos puntos" también se encuentra presionado, se
realizara primero la unién de los puntos como ya se haexplicado, y tras
presionar BACKSPACE se producira el borrado de los puntos.
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