Descripcion de macro

Cambios en Macros3D
Version 19.5

ABIS Softwareentwicklungs GesmbH.






Cambios en Macros3D V19.5
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Cambios en macros de ventanay en macro "Buhardil" y "Puer_ext"
Angulo de apertura de las hojas
Repisainterior
Ventanas con contraventanas

Cambios en la macro "Puerta"

Hoja de puerta con plafones o vidriada

Cambios en la macro "Puerta_a"

NUmero de partes de circulo para el arco
Hoja de puerta con plafones o vidriada

Cambios en macros de ventanay puerta

Introduccién sin desactivar layers

Cristales mas gruesos

Como en Macros2D:

Cambios en macros de ventanay en macro "Buhardil" y "Puer_ext"
Mocheta simétrica
Angulo de apertura para la representacion del radio de apertura
Valores del ge de ventana también en centimetros
Eje con luz de vano también con varios bastidores
Bastidores con hojafija

Cambios en la macro "Ventanae"
Segundo lado simétrico a primero

Cambios en macros "Puerta" y "Puerta_a"
Angulo de apertura para la representacion del radio de apertura
Valores del ge de puertatambién en centimetros

Cambios en la macro "A_layers"

Editar o gecutar directamente






Cambios en macros de ventanay en macro "Buhardil”

y "Puer_ext"

Angulo de apertura de las hojas

Ahoraes posibleindicar el angulo de apertura de las hojas, excepto en las
macros "Ventanas' y "Ventana".

El angulo de apertura se define mediante el pardmetro Angulo apertura
ventanas del didogo "Representacion”.

Repisa interior

En todas las macros indicadas, excepto en "Ventanal".
En "Buhardil" solo cuando €l hueco inferior es horizontal.

A partir de ahora se dibujaran siempre las ventanas con unarepisainterior.

Esta se dibujara con el mismo color y en el mismo layer que el marco dela
ventana.

Larepisainterior tendrael mismo grosor que lajunta de montaje inferior
(siempre que esta sea mayor que 1cm, sino tendra 1cm de grosor), y un saliente
también de 1cm.

Para el Render tendra un color propio.

Ventanas con contraventanas

Solo con las macros "Ventana' y "Ventanal".

L as contraventanas se dibujaran como laminas sencillas, alas cuales se les puede
asignar més tarde una textura apropiada en el Render.
El radio de apertura para la representacion 2D podra ser igualmente dibujado.

Las hojas de las contraventanas se dibujarédn con el mismo color y en el mismo
layer que el marco de laventana.

El color y layer del radio de apertura corresponden a mismo que paralas hojas
delaventana

Para el Render tendran un color propio.

Ver Macros2D para €l resto delainformacion
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Cambios en la macro "Puerta"

Hoja de puerta con plafones o vidriada

Lahoja de la puerta puede ser dibujada ahora con plafones o cristales.
Para el Render tendran, tanto los cercos como €l plafén o cristal, un color propio,
de manera que se pueda cambiar facilmente a posteriori.

En el didlogo "Configuracion basica' hay un nuevo boton, Plafones/ Vidriada,
y tras picar sobre él apareceralaventana"Plafones o vidriada'.

Puerta. Plafones o vidriada ] x|
1 ! Lceptar
IV Widriada 5 no, plafores)
fnchura cenco I 0.0200 m Cancelar |
Saliente carco i 00100 m
— Plafones o vidrios [en m]
= s —Anchura— — Altura——
| oooo ||| oooo || o000 ||| 0000
| oooo ||| oooo ] o000 ||| 0000
| oooo ||| oooo ||| o000 ||| 0.000
| oooo ||| oooo ||| oooo ||| 0000
| oooo || oooo ||| oooo ||| 0.000
| oooo ||| oooo || o000 ||| 0000
Apuda
Vidriada Si este pardmetro esté activado, se dibujarala
hoja con cristales (si no, con plafones).
Anchura cerco Indicalaanchura del cerco paralos plafones o

Saliente cerco

Plafones o vidrios
X

Anchura
Altura

cristales (0 = sin cerco).

Indica el saliente del cerco paralos plafones o
cristales respecto de la hoja de la puerta.
Puede ser negativo (para conseguir un cerco

menos grueso que la hoja).

Indicaladistancia, en ladireccion X, entrela
esquinainferior de lahoja (lamés cercanaalas
bisagras) y laesquinainferior del plafon o cristal.

Ver a)

Indicaladistancia, enladireccion Y, entrela
esquinainferior de lahoja (lamés cercanaalas
bisagras) y laesquinainferior del plafon o cristal.

Ver b)

Indicalaanchuradel plafén o cristal. Ver ¢)
Indicalaaturadel plafén o cristal. Ver d)
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Se pueden introducir hasta seis plafones o cristales por hoja.
Si laanchura o la atura de los mismos esigual acero = 0, no se dibujara ninglin
plafén o cristal.

Si setiene una puerta doble, los valores indicados se refieren ala hoja principal
(ver figura). Si no se define ninguna hoja principal, seran validos parala hoja
derecha.

Los plafones o cristales en la otra hoja se dibujaran equitativamente, siendo
escalados de acuerdo ala diferencia de tamafio de las hojas.

d)
c)
ol |
$—
a)

Cambios en la macro "Puerta_a"

Numero de partes de circulo para el arco

El pardmetro NUmer o de partescirculo del didlogo "Representacion” indicaba
€l nimero de poligonos con el que se representaba un circulo compl eto.

A partir de ahora, este pardmetro se refiere al nimero de poligonos con €l que se
representara el medio circulo correspondiente a arco de la puerta.
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Hoja de puerta con plafones o vidriada

Como en lamacro "Puerta’, pero con un pardmetro adicional:

Distanciaal bordedela  Indicaladistancia desde el borde de la hoja hasta
hoja el borde del plafén o cristal superior. Ver €)

Se pueden introducir hasta seis plafones o cristales por hoja, mas el plafén o
cristal superior.

Si ladistanciaa borde delahojaesigual acero = 0, no se dibujara ninguin
plafon o cristal superior.

d)

b)| | | :

Cambios en macros de ventanay puerta

Introduccion sin desactivar layers

A lahorade introducir ventanas o puertas, no sera necesario desactivar los layers
de los suelos 0 muros superpuestos al muro donde se desearedlizar la
introduccion, ya que lamacro reconocerd el muro situado ala alturaque le
corresponda.

Cristales mas gruesos

Los cristales de las ventanas son ahora més gruesos, para evitar el problema que
surgiaa calcular laimagen con PoV-Ray utilizando Radiosity.
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