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General

Configurar impresora, configurar pagina e imprimir

Parametros Render
VIST - ALZA

Definicion de alzados también en Fotostudio
VIST — FOND

Fondo: Adaptar fondo en lugar de escalar
VIST - ILUM

Guardar / Cargar valores de iluminacion
FILM

Crear y tratar videos
EXPT - FOTO

Moédulo Fotostudio RT totalmente eliminado, todas las funciones de
Fotostudio se encuentran ahora en el médulo Render.
Comando no necesario, también eliminado.

EXPT - BMP
Crear archivo BMP
EXPT - IMPR

Imprimir una imagen
Asignacion de teclas

Teclas de avance en VIST - AVAN:A,S,D,W






Impresion de imagenes calculadas

Configurar impresora
Menu "Archivo — Configurar impresora’

En laventana "Configurar impresion" podra cambiar laimpresoraa utilizar y las
configuraciones de la misma.

Configurar pagina
Menu "Archivo — Configurar pagina"

En laventana"Configurar pagina' podra determinar el tamafio del papel, €l
formato y los mérgenes de la pagina.

Imprimir
Menu "Archivo — Imprimir"
Con "Imprimir" podraimprimir el contenido actual de laimagen renderizada,

total o parcialmente.
Al escoger este mend, se activard el comando EXPT — IMPR (ver abgjo).
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Parametros Render

Menu "Aspecto — Pardmetros Render ..."

El modo y larepresentacion del Render se fijan mediante el menu "Aspecto —

Parémetros Render":

Parametros del Render x|

- Configuraciones

Luz de entorno: IEEI =

[ FReflejos

Cancelar |

—Maoda Render

% b &xima rendimiento

™ Ewitar problemas de memoria

Configuraciones:
Luz de entorno:
Reflejos:

Modo Render:

Maximo rendimiento:

Evitar problemas de memoria:

Controlalaluminosidad
Con reflgjos, pero sin transparencia

Si escoge M aximo rendimiento, |os datos del
modelo se prepararan especia mente parala
representacion en Render, y se guardaran en
memoria parael renderizado atiempo real.
Esta opcidn se recomienda en lamayoriade
los casos, puesto que permite una generacion
de laimagen mas rapida.

Hasta 1,3 millones de triangul os pueden ser
renderizados a "tiempo real".

Si la cantidad de datos para el renderizado a
tiempo real es demasiado grande, obtendra un
mensaje de error correspondiente, y la escena
renderizada no estara completa.

Si escoge Evitar problemas de memoria, se
renderizara sin una preparacion especial.

Esta opcién debe ser usada cuando surjan
problemas de renderizado, y aparezca por
giemplo el mensgje"j Escena demasiado
grande para Render en tiempo real !, por lo
que el uso de la opcion M aximo rendimiento
no es posible.

Con ello puede asegurarse que el disefio
siempre podra ser renderizado, a pesar de que
&l mismo necesitard de mucho més tiempo que
con laopcidn M aximo rendimiento.
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VIST - ALZA

Definir alzados

Parametros:

Ang. transfor Angulo del plano con introduccién con linea
ZL Coordenada Z de lalinea de generacién
Linea / Plano normal alalinea

3 Punt os Plano mediante 3 puntos

El submen( ALZA le permite generar un alzado cualquiera en proyeccion
paralela. La superficie de pantalla seré fijada como €l plano de proyeccion (plano
cero) a que se refieren todas las introducciones.

Este plano puede ser fijado desde cualquier vista, mediante laintroduccion de
unalinea o ladefinicion de tres puntos existentes.

Tras definir el alzado y confirmar con <F1>, se generara €l mismo y se mostrara
con grado de zoom 1, el cual se calcula como ya se haindicado en el manual de
cambios en Abis3D.

VIST - FOND

Definir, posicionar el fondo

Adaptar fondo

En lamayoria de los casos, laresolucion de laimagen usada para el fondo no
coincide con laresolucién de pantalla. Con laaccion Adapt ar sefijara,
mediante la introduccion de dos lineas, laposicion y el tamafio de laimagen de
fondo, adaptandola a la perspectiva del modelo:

La primera linea define una zona de laimagen de fondo, mientras que la segunda
determina la zona correspondiente en e modelo.

El fondo se tradadaré desde €l primer punto de la primeralinea hasta el primer
punto de la segundalinea, y se escalara con larelacion:

Longitud dela22linea/ Longitud de la12linea.

4 ) ( )

LT

de la linga \_ )

alalinea
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VIST - I LUM Guardar / Cargar valores de iluminacion

Parametros:

Ar chi Archivo con los vaores de iluminacion
Crear/ Accion

Car gar/

Sin luz

Par anetros il um nacién ...

Para posibilitar €l renderizado atiempo real con iluminacion, se calcularén en
primerainstancialas relaciones "luz — sombra’" de una escena. Estas
informaciones se guardaran en un archivo ALM, las cuales se leerdn del mismo a
lahora de renderizar.

El cllculo de estos vaores de iluminacion es muy complejo, y por tanto necesita
de mucho tiempo.

Laformausua de proceder es por tanto:
Calcular y guardar las iluminaciones — Cargar y usar las iluminaciones.

Lailuminacion se representara con ayuda de las asi |lamadas " Texturas de
iluminacién”;

Para cada superficie se calcularan las relaciones "luz — sombra’, y se guardaran
en unatextura de iluminacion.

Al renderizar una escena con iluminacion, se usaran estés texturas de
iluminacion para representar las relaciones "luz — sombra’.
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Parametros iluminacion

Parametros de los valores de iluminacion Xl

— Textura de iluminacidn

Preconfiguraciones kA &uirna resolucidn 1024
' Eshozo T amafio de pixel 0.1
" Momal

B Muimero de purtas de luz 100000

1

Puntog de luz A Walor luminozidad {1000

Correccion de luminozidad |‘I

[T Con luz zolar Cancelar

i

Textura de iluminacién

Preconfiguraciones

Esbozo Célculo relativamente rapido.
La calidad es posiblemente muy baja.

Normal Ofrece unarelacion equilibrada entre calidad y
velocidad de calculo.

Presentacion Méxima calidad, tiempo de cél culo elevado.

M éxima resolucion
Maxima resolucién de las texturas de iluminacion en pixeles.

Tamario de pixel
Tamafio de un pixel en metros.

NUmero de puntos de luz

NUmero de puntos de luz que se usarén para el célculo.

Mayor niimero de puntos significa una mayor calidad, pero también mayor
duracion del cdculo.

Puntosdeluz/ Valor luminosidad
NUmero de puntos de luz que se usaran para el calculo del valor de luminosidad
de un pixel.

Correccion de luminosidad
Factor para oscurecer / aclarar laimagen.
A mayor valor, imagen més clara

Con luz solar
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FILM Crear y tratar videos

RUTA Introduccioén de la ruta
RNUE Ruta nueva

CNUE Céamara nueva

FILM Calcular video

AVI Combinar archivos AVI
<F1>

General

El submenu FILM genera una serie de imagenes fotorrealistas, las cuales se
definen por un conjunto de posiciones de camaras. La ruta de la camara se fija
mediante un poligono, cuyas esquinas se suavizan con ayuda de un factor de
redondeo.

Las esquinas del poligono sirven como puntos de apoyo de la posicion de las
camaras. Con la opcion de salida Fotos estaticas / Video se generaran imagenes
sencillas en la posicion de las camaras, o se calculara un video interpolando entre
las camaras sencillas.

El formato de imagen puede ser configurado libremente, aunque algunos
formatos corrientes estan predefinidos.

Las imagenes calculadas se grabaran, segun se escoja, como un archivo Bitmap o
como un archivo AVI. Los archivos AVI generados pueden ser unidos para
formar videos mas largos con distintas secuencias.

La accién “Crear video” se compone de 5 fases:

1. Indicar la ruta de la cdmara con la introduccién de un poligono.
2. Manipular la ruta introducida.

3. Ajustar y manipular las configuraciones de las camaras.

4. Calcular y grabar la escena.

5. Combinar las escenas para una secuencia de video mas larga.
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Parametros de imagen

Parametros de imagen x|

YWideo / Imagen | DpenGLI P':""'Ha-'r'l

— Parametros del wideo

— Tipo de calculo
" Fotos estaticas Mirmero imagenes/sequnda; |1 4]
— Tamafio de la imagen en Pizel Yelocidad en [mdz): |1 2
¥ Estandar |32EI w240 VI [krndh]: |4.32
Archivado:
" Libre Ancho: IEEE ¥ Imagenes [* bmp)
Alka 206 v Wideo [.avil
Longitud wideo en segundos:
Fonda ... | Momero total de imagenes:

Cancelar

Aceptar I

Aplizar Ayuda

El Tipo de calculo determina que imagen se generara:

Con la opcidon Fotos estaticas se generaran imagenes simples en los puntos de
apoyo.

Con la opcidon Video se calculara una secuencia de imagenes, las cuales seran
interpoladas entre las posiciones de las camaras.

El Tamaio de la imagen se escogera de una lista de formatos corrientes o
bien se indicara libremente.

Con Fondo ... se puede definir un color de fondo para el video.

Los Parametros del video son solo relevantes en el calculo de videos:
El nimero de imagenes a generar se calcula de

Longitud de la ruta (en m)
Velocidad (en m/s)

La velocidad del movimiento de la cAmara se puede indicar en m/s o en km/h.
Con la opcion de archivado Imagenes se grabara cada imagen calculada en
formato .bmp (Bitmap).

Con la opcion de archivado Video se creara un archivo AVI, cuyos factores de
comprension se pueden escoger en un didlogo adicional.

Como informacién se mostraran la longitud del video en segundos y el nimero
total de imagenes que serdn calculadas.

e Cantidad imdgenes/segundo

Los Parametro de imagen para OpenGL y PovRay determinan el aspecto de
las imagenes, y corresponden a los parametros para el calculo de imagenes
sencillas.
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Parametros de ruta

Parametros de rukta x|

— Perzspectiva

" Distancia focal IEEI—
&+ Angulo apertura: |4E—
Distancia ojo-imagen: IDE—
Angulo bazculacicn; IEIEI—

— Parametros del poligopno———
]

Longitud redondea: 0.

Aceptar | LCancelar |

La Perspectiva se determinara, aparte de con la direccion de la camara, que se
introduce graficamente; a partir del angulo de apertura, de la distancia ojo —
imagen y del angulo de basculacion.

El angulo de apertura se puede indicar explicitamente o ser calculado a partir de
una distancia focal . El célculo del angulo de apertura a partir de una distancia
focal se realiza segun un objetivo estandar.

El plano de la imagen indica que elementos se consideran en el célculo de la
perspectiva. Todos los objetos que se hallen delante del plano de la imagen
respecto del punto de la camara se consideraran en la perspectiva. La posicion
del plano de la imagen no tiene ninguna influencia en la distorsion de las
perspectivas.

Con la indicacion de un angulo de basculacion se girara la imagen, y esta sera
positiva en el sentido contrario a las agujas del reloj.

La Longitud de redondeo determina el suavizado de las esquinas del
poligono de ruta.

Si el valor es igual a 0, no tendremos ninglin redondeo y la cdmara girara en la
esquina del poligono. La velocidad del giro de la camara depende de la distancia
entre los puntos de vision de las dos camaras en la esquina.

Con una longitud de redondeo > 0 la esquina del poligono sera sustituida por un
arco, tangente a los cantos del poligono y a una distancia de la esquina igual a la
longitud de redondeo. El giro de la camara se realiza de manera continua a lo
largo del arco.

Como delimitaciones se tiene:

Al comienzo y al final del poligono: Longitud de redondeo <= Longitud de los
cantos.

En el medio del poligono: Longitud de redondeo <= Longitud de los cantos / 2.
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RUTA Introduccion de la ruta

Parametros:

Nonb Nombre del video

Z: Elevacion actual del punto de situacion
Par am i nmagen Parametros de imagen

Par ametros ruta Parametros de ruta

Con laintroduccion de un poligono sefijaralarutade lacadmara, lacua se
confirmara con <F1>. ABI S Fotostudio generard, con las configuraciones de los
parametros de ruta, una serie de posiciones de camara; y la direccién de enfoque
de las mismas coincidira con la de avance.

Con ayuda de |os parametros de ruta se definen el redondeo delarutay las
configuraciones de las camaras. L os cambios que se realicen seran visibles nada
mas cerrar €l didogo.

Tras confirmar laintroduccion con <F1> se grabaréa laruta bajo el nombre
escogido.
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RNUE Ruta nueva

Parametros:

M Modo de tratamiento:

Afiadi r punt o/ Afadir punto/

Borrar punto/ Borrar punto/

Trasl adar punt o/ Trasladar punto/

Par anetros punt o/ Parametros de un punto/

Par anetros i magen Parametros de la ruta completa

Z: Elevacion actual del punto de situacién

Camara en sentido del avance

Dependiendo del modo de tratamiento, se podra afinar la ruta mediante el
afiadido, borrado o trasladado de puntos. Ademas, |os parametros de puntos
sencillos o de la ruta entera pueden ser cambiados.

j Atencién!

La manipulacion de puntos se refiere alas esquinas de laruta actual. jLas
esquinas del poligono y las posiciones de las camaras son diferentes con una
longitud de redondeo > 0!

iManipulando los puntos, se afectara también alas posiciones de las cdmaras de
las lineas adyacentes!

Afiadir punto

Pique sobre lalinea donde se hade introducir un punto. Se saltardalalineay se
afiadira un punto autométicamente. Del cursor penden ahora dos lineas que estan
unidas con los puntos finales de la linea escogida. Picando sobre la superficie de
disefio situaremos el nuevo punto sobre la posicion actual del cursor, o bien, con
<F1> se mantendra en su posicién origina sobre lalinea, convirtiéndose asi en
un punto de division.

Borrar punto
Pique sobre el punto aborrar y este se marcara.
Con <F1> se borrara el punto.

Trasladar punto

Pique sobre el punto que debe ser trasladado. Del cursor penden ahora las dos
lineas que parten de ese punto. Picando sobre la superficie de disefio situaremos
lanueva posicion parael punto, y las cAmaras se adaptardn ala nueva situacion.
Con <F1> € punto se mantendra en su posicion.

Pardmetros punto

Con Senci | | o secambiarén lalongitud de redondeo y la perspectiva de las
cémaras situadas en las lineas adyacentes a punto sobre el que se pique.

Con Todos se cambiarén los parametros de toda la ruta.

Parametros imagen
Con Par @&m i magen se definirdn de nuevo todos los pardmetros de imagen
de laruta especificada.

Céamara en sentido del avance

Si el pardmetro Camar a en senti do del avance estaactivado, se
adaptaré ladireccion de enfoque de las camaras ateradas por la operacion con la
de avance.

Si no est4 activado, las direcciones de enfoque de las cAmaras se mantendran
igual.
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CNUE Camara nueva

Parametros:

Senci | | a/ Tratamiento de una sola cdmara/
Todas Tratamiento de todas las cAmaras

Z: Elevacion actual del punto de enfoque
Camara ... Parametros de perspectiva de la camara

Entrando en el submenu CNUE se abrird una nueva ventana, en la que se
mostrard la perspectiva actual de la camaradel disefio renderizado.

Lacamaraamanipular se definira mediante €l raton, y la perspectiva se
cambiard alade lacamara definida.

Con <F1> se cambiara la configuracion de la camara sin cambiar la orientacion.
Con <Backspace> se desestima la definicion de la cdmara, y las configuraciones
se mantienen como eran.

Ladireccién de la cdmara se determinara de manera gréfica mediante la
introduccion de un nuevo punto de enfoque:

Tras definir lacdmara a manipular, el cursor se situara sobre la posicion de la
misma. Mediante laintroduccion con el cursor de un nuevo punto de vision se
definirdlanueva direccion de enfoque, y € resultado se podra ver en la ventana
de la perspectiva.

El corte de la camara definida se configurard mediante los pardmetros de
perspectiva. Las repercusiones de |os cambios en |os pardmetros de perspectiva
se podran ver en la ventana de muestra nada mas confirmar |os mismos con
Aceptar.

Abis Fotostudio Versiéon 19.5
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FI LM

Calcular video

Parametros:

Nonb Nombre del video

Param i nagen Parametros de imagen

con OQpenGL Cdlculo con OpenGL

con PovRay Céculo con PovRay

Previ sual i zaci 6n Con ventana de previsualizacion

Pique en larutadel video a calcular. Esta se marcara, aparecera su nombre en el
parametro Norb, y los parametros de imagen se actualizaran.

Compruebe y modifique los pardmetros de imagen para el célculo actual.

i Los pardmetros de imagen de la ruta escogida no serén cambiados, sino que
serén vélidos solo parae calculo actual !

Con el botén [Guardar configuracion en laruta actual] si se podra cambiar los
parametros de imagen de la ruta escogida.

Con <F1> se comenzara el célculo:

El desarrollo del cédlculo se mostrara marcando la posicion actua de lacamaraen
laruta, y la Ultimaimagen calculada se representara en la parte inferior izquierda
delapantalla.

Con algunas tarjetas gréficas, la ventana de previsualizacion estorba en el célculo
con OpenGL. Con "Previsualizacion" se puede activar o desactivar esta ventana.

Archivos BMP generados:

Si en los parametros de imagen escogid la opcion |magenes (archivos BMP), las
imagenes cal culadas se grabaran en una subcarpeta de la carpeta de videos
actual. Para ello se tienen las siguientes convenciones de nombres:

Nombre de subcarpeta: Nombre del video sin extension + _bmp.

Nombre de imagen con 8 cifras y numeradas en orden ascendente:

Lastres primeras cifras NUmero de linea

La42cifradescribe la parte de laruta: 1 ... Union con lalinea anterior
2: ..Resto

Cifrasdela5®*ala 8 NUmero correlativo

12
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AVI Combinar archivos AVI

Parametros:

Conbi nar . .. Diélogo para combinar los archivos AV

Escogiendo Combinar archivos AVI1 ... se abrirdun didlogo, en el cua se pueden
unir los archivos Avi existentes en uno nuevo.

Archivos Avi: Cortar |
=drchivo fuente————————— —archivo Awi nuewo
o hoadhfilm W C:ACADMFILM W
e, avi
FIEL. &I
prueha. avi
prushaz. avi

H Sl ania

-k | === (=i ]

A

A

IETEET AT ] Cancelar

En el lado izquierdo se mostrarén los archivos Avi existentes.

En €l lado derecho seindicara el nombre del archivo Avi agenerar, y debgjo se
listaran los archivos que deben formar €l nuevo archivo.

Picando sobre V se puede cambiar la carpeta.

Mediante un doble clic 0 marcando y picando sobre = se afiadiran los archivos
fuentes alalista de laderecha

El orden de los archivos escogidos se puede cambiar con ayuda de Haci a
arriba y Hacia abajo.
Con Bor r ar se eliminara un archivo de lalista de eleccion.

ConCrear archivo Avi seuniran, en orden de arriba hacia abgjo, los
archivos escogidos en €l nuevo archivo.

Atencion:
jSolo se pueden unir archivos con el mismo formato de imageny el mismo tipo
de compresion!
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Consejos para la creacion de videos

Reservar espacio en el disco duro

La grabacion de videos e imagenes ocupan muchisimo espacio en el disco duro.
L as siguientes propuestas le ayudaran a ahorrar espacio en €l disco duro:

Desactivar la opcidn Imégenes (* .bmp) en la creacién de videos, si |asimagenes
individuales no son necesarias para tratamiento posterior.

Los archivos Avi sin comprimir necesitan mucho més espacio que los que estén
comprimidos.

L os videos terminadas deberian grabarse en otro lugar (p.e. Cd-Rom) y ser
borrados del disco duro.

Movimiento de la cAmara con velocidades
distintas

Para cada secuencia de imagenes se puede escoger solo una velocidad. Para crear
un movimiento de la cdmara con distintas vel ocidades, se debe crear una ruta por
cadavelocidad y por lo tanto distintos archivos Avi por velocidad. Con el
submenl AV se podran unir entonces todos | os archivos en uno solo.

Rodear un objeto

Con laintroduccion de 6 puntos se definird un poligono cuadrético, la distancia
de redondeo se definira como lalongitud del lado del cuadrado y se obtendra asi
unarutacircular:

N
7 | > i
%@ SN

L as cdmaras sefialan todas en la direccion de movimiento, pero deberian sefialar
todas al centro del objeto.

F&

Cambiar a subment CNUE (Camara nueva), y escoger €l parametro Todas.
Definir unacadmara, y colocar €l cursor parasituar € punto de vista en el medio
del objeto.

i Terminado!

14
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EXPT - B\MP

Crear un archivo BMP

Parametros:
Ar chi Nombre del archivo BMP
Resol . Resolucion:

Hasta 5 veces la resolucion de pantalla

El contenido renderizado de pantalla actual puede ser guardado total o

parcial mente como un archivo BMP, asi como ser enviado por e-mail.

Con laintroduccién de una ventana se determinara el corte de pantalla que debe
ser salvado como archivo BIVP.

Si no seintroduce ninguna ventana, se guardara toda la pantalla actual .

Con <F1> se creara este archivo con laresolucién dada, y se grabaré con €l
nombre indicado y la extension "BMP" en el disco duro.

Los archivos BMVP se pueden tratar con programas de Windows, como el
Paintbrush.

Atencion: jUnaimagen calculada a unaresolucién de 5x nos da un archivo con
un tamarfio aproximado de 60 MB!

EXPT - | MPR

Imprimir una imagen

Parametros:

Calidad inpr.: Calidad de impresion:

Pantal |l a Calculo con resolucién de pantalla
Esbozo Calculo con resolucion de impresora/ 4
Nor nal Calculo con resolucién de impresora/ 2
Present aci 6n Caélculo con resolucién de impresora

Centrar horizontal nente
Centrar vertical nente

El contenido renderizado de pantalla actual puede ser impreso total o
parcialmente.

Impresion del contenido de pantalla completo (F1):

Confirmando el comando con F1, seimprimiratodo € contenido de pantalla.
Impresion de un corte de pantalla (Ventana):

Con laintroduccion de una ventana se determinara el corte de pantalla que debe
ser impreso. El campo de impresion se introducira siempre de manera paralelaa
los gjes, y no puede ser girado. Con F1 se confirmalaimpresion del campo.

L as configuraciones de impresora actual es, como formato normal o transversal,
calidad del color, etc.. se determinaran mediante los menus Archivo —
Configurar impresora ... y Archivo — Configurar pagina.

Laimagen calculada se escalard de tal manera, que €l campo de impresion
aproveche de forma 6ptima el formato de papel escogido.

Lacalidad y velocidad de impresién estén directamente rel acionadas:
A mayor calidad de impresion, menor velocidad.

ConCentrar horizontal mrenteyCentrar vertical nente,la
imagen aimprimir se situara en €l medio de la pagina, de manera que se tenga
mas 0 menos el mismo tamafio de margen arriba, abajo, ala derechay ala
izquierda.

Abis Fotostudio Versiéon 19.5
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Asignacion de teclas

Avanzar por el modelo (VIST — AVAN)

AVANZAR
\I;V|AC| A ARRI BA Avanzar horizontal hacia adelante
gACI A ABAJO Avanzar horizontal hacia atrés
;|AC| A LA | ZQUI ERDA Avanzar horizontal hacialaizquierda
ISACI A LA DERECHA Avanzar horizontal hacialaderecha
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